{2} Proceso: PED_BLO_OPE_INI

Rem ( Quitar Bloqueos a todas las OPE ESP )
Cargar lista ( PEDIDOS_OPE_ESP_MEM@vTextilDat, SESION, ID_SESION, , , )
Recorrer lista lectura/escritura
Modificar campo ( BLOQUEO, 0)
Libre
Rem ( Primera Vuelta para limpiar BLOQUEAR )
Crear manejador de objeto ( Bloqueolni, Proceso PED_BLO_OPE@vTextil )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_PEDIDO, ID_PEDIDO )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_CUELLO, ID_CUELLO )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_GUSTO, ID_GUSTO )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_ESTILO, ID_ESTILO )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_PUNO, ID_PUNO )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_MANGA, ID_MANGA )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_TAPETA, ID_TAPETA )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_BOTON, ID_BOTON )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_OJAL, ID_OJAL )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_BOLSILLO, ID_BOLSILLO )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_BAJO, ID_BAJO )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_CANESU, ID_CANESU )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_ESPALDA, ID_ESPALDA )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_INICIAL, ID_INICIAL )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_HILO, ID_HILO )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_CORONA, ID_CORONA )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_BANDERA, ID_BANDERA )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_SESION, ID_SESION )
Disparar objeto ( Bloqueolni, 3° plano: Servidor (sincrono), )
Libre
// Rem ( Vaciar Campos de OPE ESP con BLOQUEO )
// Cargar lista ( PEDIDOS_OPE_ESP _MEM@vTextilDat, SESION, ID_SESION, , , )
// Recorrer lista lectura/escritura
// If ( #BLOQUEO )
// Modificar campo ( ED_ARTICULO, "")
// Modificar campo ( TELA_PES, 0)
// Modificar campo ( APLICO, 0 )
// Libre
// Libre
Rem ( Quitar Bloqueos a todas las OPE ESP )
// Cargar lista ( PEDIDOS_OPE_ESP _MEM@vTextilDat, SESION, ID_SESION, , , )
// Recorrer lista lectura/escritura
// Modificar campo ( BLOQUEO, 0 )
Libre
Rem ( Segunda Vuelta para limpiar #APLICO=0 )
Crear manejador de objeto ( Bloqueolni, Proceso PED_BLO_OPE@vTextil )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_PEDIDO, ID_PEDIDO )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_CUELLO, ID_CUELLO )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_GUSTO, ID_GUSTO )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_ESTILO, ID_ESTILO )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_PUNO, ID_PUNO )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_MANGA, ID_MANGA )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_TAPETA, ID_TAPETA )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_BOTON, ID_BOTON )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_OJAL, ID_OJAL )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_BOLSILLO, ID_BOLSILLO )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_BAJO, ID_BAJO )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_CANESU, ID_CANESU )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_ESPALDA, ID_ESPALDA )



Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_INICIAL, ID_INICIAL )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_HILO, ID_HILO )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_CORONA, ID_CORONA )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_BANDERA, ID_BANDERA )
Set variable local de objeto ( Bloqueolni, ID_SESION, ID_SESION )
Disparar objeto ( Bloqueolni, 3° plano: Servidor (sincrono), )

Libre



